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Blogues de datos - Introduccion

6 Bloques de datos
6.1 Introduccion

Los blogues de datos pueden utilizarse en el proyecto TIA para almacenar datos. A
diferencia de las banderas, los datos pueden almacenarse en el bloque de datos de
forma estructurada y estar disponibles para su procesamiento. Las variables de
diferentes tipos de datos pueden almacenarse en cualquier orden. La siguiente
imagen muestra ejemplos de datos a almacenar:
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Imagen 1 Gestion estructurada de datos

A diferencia de las funcionesy los bloques de funciones, los blogues de datos no
contienen ninguna informacion de codigo de programa, es decir, no contienen
ningun programa ejecutable.

Ofrecen las siguientes ventajas:

e Ordeny estructura en el proyecto

e Mejor vision de conjunto de los datos del sistema

e Acceso mas rapido en el PLC gracias al acceso optimizado (sin
direccionamiento absoluto)
Se puede prescindir de las variables de bandera
Reutilizacion en distintos proyectos sin conflictos con las direcciones
Las variables DB pueden preasignarse con valores iniciales
Posibilidad de controlar las variables directamente en la base de datos
Copia de seguridad simple de los valores reales
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Blogues de datos - Introduccion

Tipos de bloques de datos
Se hace una distincion basica entre dos tipos de BD.

Bloques de datos globales
e Elusuario define el contenido y la estructura de los datos.
e Los datos pueden ser direccionados globalmente por el usuario.

Bloques de datos de instancia

e Elcontenidoy la estructura de datos son definidos por el modulo de
funciones de llamada a través de su interfaz.

e FElblogue de datos de instancia se genera automaticamente cuando se
llama al FB.

e Lainstancia FB (llamada) accede a los datos de su DB de instancia
directamente a través de interfaces locales.

Global

DB

Instance

Imagen 2 Tipos de bloques de datos
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Blogues de datos - Bloques de datos globales

6.2 Bloques de datos globales

Los blogues de datos globales se utilizan para almacenar datos de usuario
(variables) que pueden ser utilizados por todos los blogques de codigo. La estructura
de datos dentro de un blogue de datos global la define el programador.

Bloques de datos globales en el programa de usuario
Cada FB, FC u OB puede leer datos de un DB global o escribir datos en un DB
global.

Algunos ejemplos de datos que deben almacenarse son
e Valores de consigna o parametros
Area de datos para mensajes de error
Datos de la interfaz
Datos de seguimiento del material
Especificaciones horarias de los médulos temporizadores

Se recomienda el uso de bloques de datos para el trafico de datos entre distintos
sistemas:

e Control del variador de frecuencia

e Comunicacion CPU-CPU

e Conexion HMI

Imagen 3 Acceso a los datos de una BD global
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Blogues de datos - Estructura esquematica de un bloque de datos

6.3 Estructura esquematica de un bloque de datos

Puede imaginarse un bloque de datos como una estanteria. La estanteria tiene un
nombre, el nombre del bloque de datos. En esta estanteria (tipo de datos) se
pueden crear compartimentos (variables) de distintos tamanos. El tamano viene
definido por el tipo de datos. Cada compartimento también tiene un nombre.

A continuacion, se accede a los datos a través de:

Nombre de la estanteria y nombre del asunto - "Datenbausteinname". Nombre
de la variable

Imagen 4 Estructura esquematica de un blogue de datos

La longitud de un blogue de datos puede ser de hasta 16 MB.

En la definicion estandar, los datos son almacenados automaticamente por el
sistema en el bloque de datos. Se trata de un bloque de datos optimizado.

El nUmero maximo de blogques de datos esta limitado por la memoria del PLC.
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Blogues de datos - Estructura esquematica de un bloque de datos

Estructura del bloque de datos en el editor
La siguiente figura muestra la estructura de un bloque de datos en la vista de

declaracion.

Imagen 5 Estructura de un bloque de datos

El significado de las columnas individuales se muestra en la siguiente tabla:

Columna
Nombre

Tipo de datos
Valor inicial
Remanencia
Accesible desde
HMI/OPC UA
Se puede escribir
desde

HMI/OPC UA
Visible en
Ingenieria HMI
Valor de ajuste

Comentario

Significado

Nombre de la variable

Tipo de datos de las variables

Valor que debe tomar la variable durante el arranque del PLC
Marca las variables como retentivas.

Indica si el HMI/OPC UA puede acceder a estas variables en tiempo
de ejecucion.

Indica si la HMI/OPC UA

puede escribir en la variable en tiempo de ejecucion

Indica si la variable es visible en la seleccion de operandos de la HMI
por defecto.

Valores que probablemente habra que afinar durante la puesta en
servicio. Tras la puesta en servicio, los valores reales pueden
adoptarse como valores iniciales en .

Comentarios sobre las variables

Imagen 6 Columnas en la vista de declaracion
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Blogues de datos - Blogue de datos de instancia

6.4 Bloque de datos de instancia

Los modulos de datos de instancia son modulos de datos que se generan
automaticamente cuando se llama a un modulo de funciones del sistema o a un
modulo de funciones.

Instance
DB

FB

Imagen 7 Bloque de datos de instancia

Los datos del moédulo se guardan en estos modulos de datos de instancia. Se
asignan directamente al bloque de funciones. Cada vez que se llama a un bloque
de funciones debe crearse un nuevo bloque de datos de instancia.

- Los blogues de instancia creados se almacenan en Bloques de sistema Recursos
de programa o Bloques de programa en general.

La estructura de datos depende de la programacion del bloque de funciones
utilizado. La siguiente figura muestra un modulo de datos de instancia del modulo
de funciones del sistema de un contador.

Imagen 8 Blogue de datos de instancia de un contador IEC

0 Los blogues de datos de instancia también pueden crearse manualmente
utilizando la funcion "ARadir nuevo bloque - data block" y seleccionando
el blogue de funciones correspondiente.
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Blogues de datos - Blogue de datos de instancia

Las variables de una instancia DB pueden ser accedidas tanto en lectura como en
escritura por FC, FBy OB.
La siguiente figura muestra el acceso a QU y QD de un contador.

Instanz
DB1

FB1

Instanz
DB2

Imagen 9 Acceso a los datos de la instancia

Se recomienda el acceso de solo lectura, no de escritura. El programa puede
resultar confuso, especialmente con acceso de escritura, ya gue no se muestran
referencias cruzadas.
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Blogues de datos - Comprobacion de blogues de datos

6.5 Comprobacion de bloques de datos

Para comprobar los valores de un bloque de datos, puede supervisar y controlar las
variables mediante una conexion en linea existente directamente en el bloque de
datos abierto o mediante una tabla de observacion.

6.5.1 Supervision en el médulo de datos

Para ello, active el botén "Observar todo" en la barra de funciones de la tabla de
declaraciones. Se aflade una nueva columna "Valor de observacion" a la tabla de
declaraciones, en la que puede observarse el valor real actual.

L ]

Botdn: "Ver todo" -~
Todas las variables se muestran con el valor actual del PLC como "valor de
observacion"y se actualizan constantemente.

Imagen 10 Modulo de datos en la funcion de observacion
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Blogues de datos - Comprobacion de blogues de datos

6.5.2 Operandos de control en el bloque de datos

En el modulo de datos, tiene la posibilidad de modificar el valor de observacion
haciendo clic con el botdn derecho del ratdn en una variable con la funciéon
"Operando de control..".

En la siguiente ventana "Control", introduzca el valor de control. Haga clic en

"Aceptar" para adoptarlo como nuevo valor de observacion; el valor inicial
permanece invariable.

n:|| |

| B8

— |

Imagen 11 Bloque de datos de valores de control

También es posible controlar variables binarias de esta forma.

Las variables booleanas también pueden conmutarse directamente haciendo
doble clic en su valor de observacion.

I |

Imagen 12 Variable booleana del bloque de datos de conmutacion
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Blogues de datos - Comprobacion de blogues de datos

6.5.3 Observar en una mesa de observaciéon

Puede introducir y controlar las variables del bloque de datos en una tabla de
observacion. Desde aqui, también puede modificar el valor de la variable mediante
el valor de control.

Fotografia 13 Mesa de observacion

Puede abrir un blogue de datos,
copiar las variables necesarias
del portapapeles de Windows y pegarlas en la tabla de observacion.
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Blogues de datos - Ejercicio: Declarar la gestion de piezas

6.6 Ejercicio: Declarar la gestion de piezas

Objetivo:
Puedo declarar variables en un blogue de datos global.

Tarea:
Cree un blogue de datos global que sirva como gestion de piezas de trabajo
para que los estados de la descripcion del sistema se puedan asignar en el
sistema de control.
Las variables se describen y analizan posteriormente a partir de los bloques
funcionales de cada uno de los componentes del sistema.

Imagen 14 Ejemplo de gestion de piezas

1
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Blogues de datos - Ejercicio: Declarar la gestion de piezas

Procedimiento:
1. Crea un nuevo bloque de datos global y asignale un nombre significativo:

[ )8
( a

a8

2. Declarar las variables:

12
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Blogues de datos - Ejercicio: Declarar la gestion de piezas

Solucién

13
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Blogues de datos - Ejercicio: Declarar la gestion de piezas

Solucion:

La solucion se encuentra en el proyecto del Portal TIA
"Fertigungslinie_O1_Werstueckverw.zapl7".
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