STEM Coding Pro — Primarstufe

fischertechnik

Modell 9: Barcode-Leser
Ziele und Einordnung

Uberblick

In der Automatisierungstechnik und der Logistik
spielt das Einlesen von an Objekten angebrachten
Codes eine sehr wichtige Rolle. Da das Einlesen von
Buchstaben und arabischen Ziffern komplex und feh-
leranfallig ist, haben sich bereits vor Jahrzehnten Bar-
codes (,Strich-Codes") durchgesetzt — z. B. fur Bucher
(ISBN) und Lebensmittel (EAN-Codes). Zweidimensio-
nale Barcodes und QR-Codes sind Weiterentwicklun-
gen dieser Kodierung.

Gegenstand dieses Aufgabenblatts sind die Kodie-

rung von Zahlen mittels Barcodes und die Program-
mierung eines einfachen mechanischen Barcodelesers.
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Themen
Wie funktioniert ein Barcodeleser? Welche Bedeutung verbirgt sich hinter den Strichen
eines Barcodes?

Lernziel
e \erstandnis des Funktionsprinzips eines Barcodelesers
e Programmierung eines einfachen Barcodes (Zahler)
Zeitaufwand

Der Aufbau des Barcodelesers bendtigt etwas Zeit. FUr die EinfUhrung in das Thema des
Aufgabenblatts, die Konstruktion des Lesegerats und die erste Aufgabe, in der der Lese-
kopf getestet wird, sollte eine Schulstunde veranschlagt werden.

FUr die Losung der Aufgaben 2+3 wird inklusive Tests und Fehlersuche etwa eine weitere
Schulstunde bendotigt.

Die Experimentieraufgaben (4+5) erfordern eine dritte Schulstunde.
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fischertechnik

Losungen und Hinweise
Programmieraufgaben Modell 9:
Barcode-Leser

Losungsvorschlag Aufgabe Lesekopf bewegen:

Setze Motor 1 » auf o vorwarts -

L]
warte bis 2 Ist Lichtschranke w 1 » geschlossen?

Stoppe Motor 1 =

warte o Sekunden

':3 Setze Motor 1 » auf ° rickwarts »

1

m
warte bis 3 Ist Lichtschranke 2 v geschlossen?

? Stoppe Motor 1 »

Lesekopf bewegen.sb3
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Losungen und Hinweise
Programmieraufgaben Modell 9:
Barcode-Leser

Losungsvorschlag Aufgabe Striche erkennen:

Wenn angeklickt wird

Setze Eingang 3 ¢ auf Widerstand digital =

"
¥

Setze Motor 1 @ auf e vorwarts e

S ol
warte bis - Ist Schalter » 1 » geschlossen?

Stoppe Motor 1 =

warte ” Sekunden

Setze Motor 1 » auf a rickwarts =

o
wiederhole bis g Ist Schalter » 2 » geschlossen?

-m
falls ' ' Ist Lichtschranke = 3 » geschlossen? , dann

setze Strich v auf °

sonst

setze Strich v auf °

Stoppe Motor 1 =

Striche erkennen.sb3
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Losungen und Hinweise
Programmieraufgaben Modell 9:
Barcode-Leser

Losungsvorschlag Aufgabe Striche zahlen:

Wenn angeklickt wird

Setze Eingang 3 »* auf Widerstand digital »

™
¥

Setze Motor 1 v auf e vorwarts »

™M
warte bis g Ist Schalter » 1 » geschlossen?

Stoppe Motor 1 =

warte n Sekunden

Setze Motor 1 » auf ° rickwarts

setze Zahler » aufo

"
wiederhole bis ¥ Ist Schalter = 2 » geschlossen?

-
falls nicht 3 Ist Lichtschranke w 3 » geschlossen? , dann

andere Zahler ¥+ um a

-
warte bis ’ Ist Lichtschranke » 3 » geschlossen?

Stoppe Motor 1 =

Striche zahlen.sb3
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Losungen und Hinweise
Programmieraufgaben Modell 9:
Barcode-Leser

Lésungsvorschlag Aufgabe Zahlencode lesen:

Wenn angeklickt wird

Setze Eingang 3 » auf Widerstand digital »

™
'

Setze Motor 1 = auf° vorwarts -

.m

warte bis g Ist Schalter » 1 » geschlossen?

Stoppe Motor 1 =

warte 0 Sekunden

Setze Motor 1 = auf° rickwarts =

setze Zahler v auf °

setze Stoppuhr zuriick

wiederhole bis 1 lst Schalter v 2 » geschlossen?

-
falls nicht ' Ist Lichtschranke 3 v geschlossen? , dann

falls Stoppuhr > @ Tl
setze Zahler v auf o

andere Zahler v+ um o

o
warte bis g Ist Lichtschranke v 3 » geschlossen?

setze Stoppuhr zuriick

Stoppe Motor 1 =

Zahlencode lesen.sb3
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Losungen und Hinweise
Programmieraufgaben Modell 9:
Barcode-Leser

Losungsvorschlag Aufgabe Zahlencode ausgeben:

Wenn angeklickt wird

Setze Eingang 3 »* auf Widerstand digital »

.-

i Setze Motor 1 » auf e vorwérts »

”m
warte bis ! Ist Schalter » 1 » geschlossen?

Stoppe Motor 1 =

warte o Sekunden

Setze Motor 1 » auf a rickwarts =

setze Zahler v auf °

setze Stoppuhr zuriick

L o
wiederhole bis ! Ist Schalter » 2 » geschlossen?
L
falls nicht ! Ist Lichtschranke » 3 v geschlossen? , dann
falls Stoppuhr > @ , dann

Stoppe Motor 1 =

sage | Zahler

Zéhler »  auf °

Setze Motor 1 - auf o rickwarts v

andere Zahler v+ um °

”m
warte bis ! Ist Lichtschranke = 3 » geschlossen?

setze Stoppuhr zuriick

’ sage = Zahler

Stoppe Motor 1 =

Zahlencode ausgeben.sb3
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