
 

 

Interruptor crepuscular 

 

 

 

 

 

Con este modelo, aprenderás más sobre los fundamentos de la programación y los 
elementos incorporados en el modelo, especialmente el sensor de gestos. 

En el modelo se utilizan los siguientes sensores y actuadores: 

Sensor gestual LED (actuador) 

 

 
 

Encontrará una explicación de los componentes en la página de inicio. 

El modelo "Interruptor crepuscular" se divide en 2 tareas de programación: 

 

 

 

 

Configuración del controlador 

Antes de empezar la tarea, tienes que configurar el controlador. Añade 
un controlador RX, un minibotón, un LED y el sensor de gestos de los 
bloques "Entrada", "Salida" e "I2C".  

 

Tarea 1 
 
Interruptor_crepusc
ular_1.ft 

Programación nivel 3 
El LED se enciende o apaga a partir de un determinado valor 
de oscuridad 

Tarea 2 
 
Interruptor_crepusc
ular_2.ft 

Programación nivel 3 
El LED se enciende o apaga a partir de un determinado valor 
de oscuridad. Cuando el LED está encendido, debe 
parpadear a intervalos de 1 segundo. El LED debe poder 
encenderse cuando está iluminado mediante el pulsador. 



 

 

Importante: Cambie al nivel de programación (nivel de aprendizaje) 3.  

 

Tarea 1 

Antes de empezar a programar, aquí tienes más información sobre el 
módulo:  

Sensor gestual 

El sensor APDS-9960 es en realidad un pequeño 
componente electrónico rectangular de color negro con 
dos aberturas en forma de lente que se instala en una 
placa electrónica con otros componentes.  

¿Por qué se utiliza este elemento constructivo en los modelos fischertechnik? 
Combina un sensor de distancia, movimiento, color y luz en un espacio muy 
reducido. sensores de movimiento, color y luz.  

Encontrarás un bloque de comandos separado para 
este bloque de función en ROBO Pro Coding. 

Se encuentra en "Sensores" - "I2C".  

En primer lugar: si integras el comando en tu 
programa, puedes abrir una ventana contextual 
haciendo clic en la flecha situada después de "Luz", 
en la que podrás seleccionar las demás funciones, 
como "Distancia" y "Gesto (movimiento)".  

 

 

 

Debe inicializar el sensor cada vez que inicie el programa. Para ello, introdúzcalo en 
la zona libre del "Inicio del programa".  

Tras la inicialización del sensor, sigue el comando 
de bucle "repetir 

permanentemente 
make". Encontrará el comando 
en el bloque de comandos 
"Procesamiento" - "Bucles". 

Insértelo en su secuencia de programa.  

El siguiente comando que 
necesitas es consultar el valor de 

luz (luz ambiente) determinado por el sensor 
gestual. Como orientación, pruebe el valor "< 
512" - experimente con diferentes valores. 
Primero añada el comando "if do otherwise" 

del bloque de comandos "Processing" - "Logic".  



 

 

Ahora tienes que definir los 3 puntos de recorte. 
Primero tienes que definir el comando para consultar 

el valor de referencia en el sensor de gestos. 
Puedes encontrarlo en "Sensores" - "I2C" - "es 
sensor de gestos ...".  

Arrastre el comando hasta el punto de inserción y cambie los 
parámetros a "Luz ambiente (haga clic en la flecha después de RGB 
rojo)" - "<" - 
"512".  

 

 

 

 

Si el valor de la luz es "< 512", el LED debe encenderse. 
Si el valor es ">512", el LED debe apagarse. Añade el 
comando "set LED xx ..." del bloque "Actuadores" - 

"Salida" a los dos puntos de inserción. Ajuste el valor de brillo en el primer comando 
a "512" - brillo total y el valor en el segundo comando a "0" - oscuro.  

 

 

 

 

 

Ahora puedes nombrar el programa Twilight_switch_1. Guárdalo con este nombre 
en tu ordenador. Transfiere el programa a tu controlador y pruébalo. Prueba 
también con diferentes parámetros de luz.  

Importante: El LED puede parpadear durante la prueba. Esto puede deberse a la luz 
ambiental. En este caso, simplemente pruébalo en una habitación relativamente 
oscura.  

 

Tarea 2 

Modifique su programa para la 2ª tarea de forma que el LED parpadee cuando esté 
en modo luz. En el segundo paso, amplíe el programa para que pueda encender y 
apagar el LED con el pulsador si hay suficiente luz ambiente.  

 

Para ello, debe incluir de nuevo el LED en la secuencia, insertar un tiempo de espera 
de 1 segundo y volver a apagar el LED.  



 

 

Borrar todos los comandos del programa anterior 
que se repiten en el "bucle - permanentemente".  

 

Inserte el comando "repetir xxx hacer" del bloque de 
comandos "Procesamiento" - 
"Bucles". El comando "es sensor 

gestual ..." se añade a la posición de 
consulta "mientras".  

 

Aquí hay que volver a ajustar los parámetros "Luz ambiente" - "<" - "520".  

 

 

 

 

Los bloques para la función intermitente se crean en el área "do". El LED debe 
encenderse primero y apagarse 
después de "1" segundo. Debe 
permanecer apagado durante "1" 
segundo antes de que el bucle se 
ejecute de nuevo. Ya conoces los 
comandos de conmutación del LED 
de la tarea anterior. Encontrará el 
comando "wait x" en el bloque de comandos "Processing" - "Util". Introdúzcalo en su 
programa como se muestra en la ilustración.  

Ahora hay que consultar el botón. Para ello, inserte otro comando debajo del 
comando "repetir hacer". El minipulsador se consulta en su punto de consulta para 
ver si está cerrado.  

En el bloque "Sensores" - "Entrada", necesitas el comando "está abierto el mini botón 
xxx".  Insértalo 
después de 

"siempre y cuando". 
Cambia de "abierto" a "cerrado".  

 

 

Si la consulta del botón se cumple con "cerrado", el LED debe encenderse en "hacer". 
Para ello, duplique el comando en la 
posición libre del programa.  

 

El LED se apaga después del segundo 
"bucle de repetición". Para ello, duplique de 



 

 

nuevo el comando LED e insértelo bajo el "bucle de repetición". Ajuste el valor de 
brillo a "0". 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Prueba el programa con tu modelo. Cuando todo haya funcionado, guárdalo con el 
nombre Twilight_switch_2. 

 

 

 

 

 

En la imagen adyacente, puede echar un 
vistazo al programa en el lenguaje de 
programación "Python" y comparar los 
comandos con los comandos de bloque. 

 

 

 

 

A continuación, desmonta el modelo y monta el siguiente. 

 


