
 

 

Bienvenido al mundo fischertechnik ROBOTICS 

 

¡Hola! 

 

Nos alegramos de que te hayas decidido por el juego 
de construcción "Smart Robots Max" de fischertechnik. 
Con este juego de construcción podrás realizar un 
montón de experimentos interesantes y resolver 
tareas apasionantes. 

 

Mediante la lectura del material adjunto y la realización de experimentos y tareas, 
aprenderás paso a paso a controlar y programar máquinas y robots sencillos y 
complicados con el RX Controller de fischertechnik. 

 

Como ocurre con el aprendizaje, no se puede empezar por lo más difícil, aunque a 
menudo sea más interesante que lo más sencillo. Por eso hemos organizado los 
experimentos y las tareas de este cuaderno, para que aprendas algo nuevo con cada 
nueva tarea, que luego podrás utilizar en la siguiente. 

 

Así que no te preocupes, empezaremos poco a poco y luego trabajaremos juntos 
hasta llegar a los grandes robots.  

 

Ahora te deseamos mucha diversión y éxito experimentando con los Smart Robots 
Max. 

 

Su equipo de 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Información general 

Antes de ponernos manos a la obra con el kit de construcción, hay algunas cosas 
que debes saber. Los componentes con los que vamos a trabajar son muy robustos, 
pero si no se manipulan correctamente, pueden dañarse en determinadas 
circunstancias. 

 

 

Electricidad 

Como probablemente sepa, muchos componentes del Smart Robot Max funcionan 
con electricidad. Y cuando se trata de cosas que tienen que ver con la electricidad, 
hay que ser especialmente cuidadoso para no cometer errores. Por lo tanto, fíjese 
siempre en las instrucciones de montaje cuando conecte componentes eléctricos. 

 

En ningún caso debe conectar simplemente los terminales positivo y negativo entre 
sí, es decir, cortocircuitarlos. Esto puede dañar el RX Controller o la batería. E-Tronic: 
con este kit de construcción podrás adentrarte en el mundo de la electricidad. 

 

La electricidad y la electrónica son temas tan interesantes como 
la robótica (que es de lo que trata este juego de construcción), y 
fischertechnik tiene un juego de construcción que trata 
específicamente de estos temas. Así que, si te interesa, con el 
juego de construcción "PROFI E-Tronic" te divertirás tanto como 
con los SmartRobots Max. 

 

 

Robots, ¿el humano artificial? 

¿Qué es lo primero en lo que piensa cuando oye la palabra "robot"? ¿Has visto alguna 
vez un robot? ¿En el cine o en la televisión? ¿O incluso en la vida real? 

 

 

Existen innumerables tipos de robots. Algunos se parecen a los 
humanos, otros sólo tienen uno o varios brazos. Pero, ¿qué es 
exactamente lo que hace que un robot sea un robot? 

El diccionario dice: "Los robots son máquinas fijas o móviles 
que realizan tareas definidas según un programa específico".  

 

 



 

 

ROBÓTICA, (casi) todo automático 

Los robots son máquinas controladas por un programa. Y a este control de 
máquinas (o modelos en nuestro caso) lo llamamos "ROBÓTICA". 

 

Smart Robots Max" es una buena manera de iniciarse en este tema. El kit de 
construcción contiene todo lo necesario para construir y controlar muchas 
máquinas diferentes. 

 

Puedes crear los programas para controlar los modelos en tu PC o tableta utilizando 
el software ROBO Pro Coding y luego transferirlos al RX Controller a través de una 
conexión USB o Bluetooth. A continuación, el controlador "controla" y dirige el 
modelo según la programación que hayas creado. 

 

 

Declaraciones de componentes 

Todo esto está incluido en el kit 

 

En primer lugar, encontrarás numerosos bloques de construcción fischertechnik, 
motores, lámparas y sensores, así como vistosas instrucciones de montaje para 
construir los distintos modelos. 

 

Una vez que hayas desembalado todos los bloques de construcción, tendrás que 
montar primero algunos componentes antes de poder empezar (por ejemplo, 
cables y enchufes). Los componentes exactos se describen en las instrucciones de 
montaje, en el apartado "Consejos de montaje". Lo mejor es hacerlo antes. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Actuadores 

 

Los actuadores son todos los componentes que pueden realizar una acción. Esto 
significa que, cuando están conectados a una corriente eléctrica, se vuelven "activos" 
de alguna manera. Normalmente esto se puede ver directamente. Un motor gira, 
una lámpara se enciende, etc. 

 

Mini motor 

El mini motor es un motor eléctrico que tiene exactamente la 
misma longitud y altura que un bloque de construcción 
fischertechnik. También es muy ligero.  

 

La caja de engranajes incluida en el kit se adapta perfectamente al 
minimotor. El minimotor está diseñado para una tensión de 
alimentación de 9 voltios y un consumo máximo de corriente de 0,3 
amperios. 

 

 

 

LEDs 

El kit incluye un LED. Puede utilizarse como luz de señalización, por 
ejemplo, o como luz intermitente en un robot. 

 

Atención: Al conectar el LED a la fuente de alimentación, debe asegurarse de que la 
polaridad es correcta. El polo positivo debe conectarse al LED en la marca +. 

 

 

 

Sensores 

Los sensores son los homólogos de los actuadores. Esto se debe a que no realizan 
acciones, sino que reaccionan ante determinadas situaciones y acontecimientos. 
Por ejemplo, un pulsador reacciona a una "pulsación" pasando o interrumpiendo 
una corriente eléctrica. Un sensor térmico reacciona a la temperatura de su entorno. 

 

 



 

 

Pulsador  

El botón también se denomina sensor táctil. Cuando se pulsa el botón 
rojo, se acciona mecánicamente un interruptor y fluye corriente entre 
los contactos 1 (contacto central) y 3. Al mismo tiempo, se interrumpe 
el contacto entre los terminales 1 y 2. Esto significa que puede utilizar el 

botón de dos formas distintas: 

Como "cerrador": 

Contactos 1 y 3 conectados. Pulsador pulsado: fluye corriente. Pulsador no pulsado: 
no fluye corriente. 

Como "abridor":  

Contactos 1 y 2 conectados. Pulsador pulsado: No fluye corriente. Pulsador no 
pulsado: Fluye corriente. 

 

Sensor gestual 

Sensor de gas RGB de 6 polos. Variables medidas: Color (RGB), 
luminosidad ambiental, distancias hasta aprox. 15 cm, detección de 
gestos en 6 direcciones. Encontrará una descripción detallada en el 
programa del modelo "Interruptor crepuscular". 

 

Sensor de pista IR 

El sensor de huellas por infrarrojos es un sensor digital para detectar 
una huella negra sobre un fondo blanco a una distancia de 5 - 30 
mm. Consta de dos elementos emisor y receptor. 

 

 

Software ROBO Pro Codificación 

ROBO Pro Coding es una interfaz gráfica de programación con la que puedes crear 
programas para el RX Controller. 

 

"Interfaz gráfica de programación" significa que no 
es necesario "escribir" a mano los programas línea 
por línea, sino que basta con unirlos visualmente 
con ayuda de símbolos gráficos (véase el ejemplo 
de la izquierda).  

En el capítulo "Primeros pasos" se describe detalladamente cómo crear un 
programa de este tipo. 

 



 

 

Controlador RX 

El controlador RX es la pieza central de este sistema 
modular. Controla los actuadores y analiza la 
información de los sensores. 

 

El RX Controller dispone de numerosas conexiones 
a las que puedes conectar los componentes: 

 

8 entradas para sensores 

4 salidas para actuadores 

Conexión para adaptador de red o batería 

2 salidas menos 

1 salida más 

2 interfaces I²C, por ejemplo, para sensor 
gestual 

1 puerto USB 

1 Interruptor de encendido/apagado 

1 botón para activar el Bluetooth 

 

La forma en que el controlador maneja los componentes individuales y lo que deben 
hacer en detalle está determinado por el programa que creas en el software ROBO 
Pro Coding. 

 

Alimentación 

Dado que muchos de los componentes del Smart Robot Max funcionan con 
electricidad, también necesitará una fuente de alimentación. 

 

 

Para ello se incluye en el juego de construcción el 
portapilas fischertechnik para 6 pilas AA (6x1,5V = 9V). Abre 
el portapilas e introduce 6 pilas AA. Presta atención a la 
polaridad correcta. En la rotulación de cada 
compartimento de pilas se indica cómo insertar 
correctamente cada pila. 

 

 



 

 

 

Algunos consejos 

Experimentar es más divertido cuando los experimentos funcionan. Por eso debes 
seguir unas reglas básicas a la hora de configurar los modelos:  

 

Trabajar con cuidado, comprobar la movilidad de todas las piezas 

Tómate tu tiempo y mira atentamente las instrucciones de construcción del 
modelo. Si después tienes que buscar algún error, tardarás mucho más. Durante el 
montaje, comprueba una y otra vez si las piezas que se supone que deben moverse 
pueden hacerlo realmente con facilidad. 

 

 

Antes de empezar a escribir un 
programa para un modelo, 
deberías probar todas las partes 
conectadas al RX Controller 
usando el test de interfaz ROBO 
Pro Coding. Cómo funciona esto 
exactamente se explica en detalle 
en el capítulo "Primeros pasos" en 
la descripción de la tarea "Ilusión 
óptica" y en el vídeo 
correspondiente 

 


